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Kulttuuri
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Vakiotark.
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Hahmotaso
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Ase                                             HB            Vahinko          Kantama          Piirteet
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PuolustusAloite

Piirteet

Muut piirteet / valtit

	
	
	

	

Hahmoluokan piirteet

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Kielet

Lajin piirteet

	
	
	
	
	

Osumapisteet

Kuolema

Maksimi

Panssari                                                Piirteet

Kesto (viilto)
Kesto (pisto)
Kesto (murskaus)
                                                            Kilpi

Sitkeys

Pelastush.

	 	Akrobatia
	 	Hiipiminen
	 	Sorminäppäryys

Ketteryys

Pelastush.

	 	UrheiluVoimakkuus

Pelastush.

	 	Historia
	 	Luonto
	 	Tieteet
	 	Tutkimus
	 	Uskonto

Älykkyys

Pelastush.

	 	Eläinten käsittely
	 	Lääketiede
	 	Oivallus
	 	Selviytyminen
	 	Tarkkaavaisuus

Viisaus

Pelastush.

	 	Esiintyminen
	 	Huijaaminen
	 	Suostuttelu
	 	Uhkailu

Karisma

Pelastush.
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Luonteenpiirre
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Side

	
Heikkous
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Pituus

	
Paino

	
Silmät

	
Hiukset

Iho

Tuntomerkit

Vaatetus

Haarniskapätevyydet

 Kevyt

 Keskiraskas

 Raskas
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Asepätevyydet

 Improvisoidut aseet

 Yksinkertaiset aseet

 Sota-aseet

Muut pätevyydet

Platina

Kulta

Hopea

Kupari

Muut arvoesineet ja aarteet
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Varusteet, taikakomponentit, työkalut ja muut tarvikkeet

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

Pelaaja

Rooli

Mielipide / muistiinpanoja
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Rooli

Mielipide / muistiinpanoja
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Taikakonstit

Loitsuvaraukset varauksia jäljellä
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Loitsimisominaisuus
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Tämä työ sisältää materiaalia, joka on otettu Legendoja & Lohikäärmeitä SRD:stä ja on 
saatavilla osoitteessa https://github.com/Myrrys/LnL-SRD. Legendoja & Lohikäärmeitä SRD 
on lisensoitu Creative Commons BY 4.0 -lisenssin mukaisesti, joka on saatavilla osoitteessa 
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/legalcode.

This work includes material from the System Reference Document 5.2.1 (“SRD 5.2.1”) by 
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Vıısı kampanȷaıdeaaVıısı kampanȷaıdeaa
Rautapajan tehtaiden työväenliikkeessä vaikut-
tavien äänekkäiden ja näkyvien johtohahmojen 
kimppuun on hyökätty yön pimeydessä kerta 
toisensa jälkeen. Seikkailijajoukko palkataan 
joko työläisten tai tehtaanomistajien puolesta 
selvittelemään, mistä on kyse. 

Hahmot ovat perustaneet etsivätoimiston, jon-
ka ensimmäinen kunnolla maksava asiakas on 
eetterikone, joka vailla tunnetta tai suurempaa 
ymmärrystä kertoo hahmoille, että häneltä on 
varastettu hänen todellinen sielunsa. Johtolan-
gat vievät etsivät Isitsin yliopistolle ja sen tieteel-
lisen eliitin pariin.

Pelaajahahmot ovat muusikoita ja esiintyviä tai-
teilijoita, jotka ovat päättäneet tulla maankuu-
luiksi. Matka Ahjon kuppiloista Marmoriharjun 
suuriin saleihin on pitkä ja vaatii ystävien ja 
vihollisten pelaamista tavalla, johon kukaan ei 
osaa ennalta varautua.

Seikkailijat palkataan etsimään kuuluisa Elísra 
Mustatyrsky, merirosvokuningatar, jonka lippu-
laiva on pelkän rosvouksen lisäksi on ruvennut 
yllättäen vain upottamaan medakilaisia laivoja 
Helmimeren syvyyksiin. 

Harmajalaisista entisistä Rushdjan palvelukses-
sa olleista sotilaista koostuva ryhmä seikkaili-
joita metsästää Harmajan taisteluissa heidän 
vastapuolellaan taistelleita tunnettuja Aklonin 
palvojia ja sotarikollisia.

TÄYSIMITTAINEN KIRJA. TULOSSA.


