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Rautapajan tehtaiden tyovéenliikkeessd vaikut-
tavien danekkdiden ja nakyvien johtohahmojen
kimppuun on hyokétty yon pimeydessé kerta
toisensa jélkeen. Seikkailijajoukko palkataan
joko tyoldisten tai tehtaanomistajien puolesta
selvittelem@in, misté on kyse.

Hahmot ovat perustaneet etsivitoimiston, jon-
ka ensimmadinen kunnolla maksava asiakas on
eetterikone, joka vailla tunnetta tai suurempaa
ymmarrystd kertoo hahmoille, ettd héinelta on
varastettu hdnen todellinen sielunsa. Johtolan-
gat vievit etsivit Isitsin yliopistolle ja sen tieteel-
lisen eliitin pariin.

Pelaajahahmot ovat muusikoita ja esiintyvia tai-
teilijoita, jotka ovat padttidneet tulla maankuu-
luiksi. Matka Ahjon kuppiloista Marmoriharjun
suuriin saleihin on pitkd ja vaatii ystdvien ja
vihollisten pelaamista tavalla, johon kukaan ei
osaa ennalta varautua.

Seikkailijat palkataan etsimdan kuuluisa Elisra
Mustatyrsky, merirosvokuningatar, jonka lippu-
laiva on pelkén rosvouksen lisdksi on ruvennut
yllattden vain upottamaan medakilaisia laivoja
Helmimeren syvyyksiin.

Harmajalaisista entisista Rushdjan palvelukses-
sa olleista sotilaista koostuva ryhma seikkaili-
joita metsastaa Harmajan taisteluissa heidan
vastapuolellaan taistelleita tunnettuja Aklonin
palvojia ja sotarikollisia.
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